Akademia Sztuki w Szczecinie
Wydziat Grafika
kierunek: Grafika Artystyczna
specjalnos¢:
poziom (stopien): | stopien
forma: Stacjonarna

profil: Ogédlnoakademickie

SYLABUS
A. Informacje ogoélne
azwa Podstawy kod ; esmode
. L. przedmiotu przynaleznosc .
T mulfur.nedlow |‘ (z planu GA.LLE6 do bloku Blok kierunkowy
grafiki cyfrowej studiow)
. . katarzyna.ziola@ak
prowadzacy Katarzyna Ziota e-mail - )
ademiasztuki.eu
rok [ semestr 1,2 punkty ECTS 2+2
typ . jezyk
przedmiotu Obowiazkowy wyktadowy
wyktady
¢wiczenia 30+ 30
liczba godzin suma 60
laboratoria
pracownie

* niepotrzebne skresli¢

B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji

Pozytywne przejscie procesu rekrutacyjnego

C. Informacje dotyczgce celéow przedmiotu

C1 - przekazanie wiedzy na temat podstawowych narzedzi informatycznych

C2 - przekazanie wiedzy z podstawowych technik cyfrowego malarstwa obrazu (np. digital painting)

C3 - przekazanie wiedzy z wykorzystania cyfrowej manipulacji obrazem (fotomontaz, korekcja barwna
itp.)

C4 — przekazanie wiedzy na temat wykorzystania dostepnego oprogramowania do tworzenia
multimedialnych prac artystycznych

C5 - przekazanie wiedzy na temat tworzenia obrazu przestrzennego w obrebie cyfrowej grafiki (techniki
tréjwymiarowe)



mailto:katarzyna.ziola@akademiasztuki.eu

D. Efekty uczenia sie dla przedmiotu (EKU) el e e i
A A 0z 2 A n dla kwalifikacji na
(opis osiggnie¢ studenta po ukoriczeniu przedmiotu) :
Efekty poziomach 6-8
X Polskiej Ramy
kierunkowe e
Kwalifikacji wg.
Rozporzadzenia
MNiSW
WIEDZA: absolwent zna i rozumie
Dysponuje pods’Fawowa.W|efIza dotyczaca srodkow ekspresji artystycznej w szczegdlnosci z GA1 W01 P6S_ WG
zakresu cyfrowej modyfikacji obrazu
Posiada podstawowg wiedze dotyczaca realizacji prac graficznych przy uzyciu technik
cyfrowych oraz cyfrowych technik tréjwymiarowych (fotomontaz, korekcja barwna, GA1_WO02 P6S_WG
malarstwo cyfrowe, cyfrowa rzezba, rendering)
OrlentUJ.e. siew tra_clycyjnych i \fvspoi.czesnych technc>llo_g|ach stc')§c_)wanych w grafice GA1 W09 P6S_ WG
cyfrowej i tworzeniu prac multimedialnych oraz ma $wiadomos¢ ich rozwoju
UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi
P05|ad:’;\ umlejetr)os_c obstugi oprogramowania do tworzenia grafiki cyfrowej, ze GA1_U03 P6S_UW
szczeg6lnym naciskiem na Adobe Photoshop, Blender.
KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do
) L . . L ) P6S_KO
Umie postugiwac sie fachowa terminologia z zakresu grafiki cyfrowej GAl1l K11 P6S KR
D1. Tresci programowe
wyktad éwiczenia
semestr |
typ temat liczb | typ temat Liczb
agod a
z godz
Wyk. | Wprowadzenie postaw 5 Cw. | Podstawy obstugi oprogramowania | 25
perspektywy, kompozycji, Adobe Photoshop.
kadrow'arna oraz teorii koloréow w Wstep do malarstwa cyfrowego i
kontekscie malarstwa cyfrowego. ) ) ..
cyfrowej manipulacji obrazem.
Podstawy edycji i pracy w
srodowisku bitmapowym. Nauka
obrdbki i tgczenia fotografii z
cyfrowym malarstwem - cyfrowy
kolaz. Podstawy tworzenia prostej
animac;ji poklatkowej w programie
photoshop.
semestr Il
typ temat liczb | typ temat Liczb
agod a
z godz




Wyk. | Wprowadzenie podstaw technik grafiki | 5 Cw. Podstawy tworzenia grafiki
tréjwymiarowej; manipulacja tréjwymiarowej w oprogramowaniu
trojwymiarowa danych blender. Wprowadzenie do
geometrycznych, od wektoréw poprzez , . .

. o . srodowiska pracy z grafika
modelowanie, kompozycje, o$wietlenie .
do renderingu przestrzenng, oraz tworzenia w

srodowisku 3D. Nauka budowania i

modyfikowania obiektu 3D.
Podstawy kompozycji, koloru,
tekstury, oswietlenia i technik
animacji w cyfrowym srodowisku
3D.

Wprowadzenie do importu i
eksportu przestrzennych prac
artystycznych do przy uzyciu
dostepnego oprogramowania (np.
Skanowanie 3D, Figma, Unity,
Processing, AR, itp.)

D2. Powigzanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

Temat zadania badawczego/nazwa projektu:

Sposdb zapewnienia udziatu studentéw w prowadzonych badaniach:

E1l. Literatura obowigzkowa

1. Adobe Photoshop. Oficjalny podrecznik, Adobe Creative Team, 2023, Adobe Press.
2. Blender. Kompendium, praca zbiorowa / rézni autorzy (zaleznie od wydania), 2022, Helion.
3. Kompozycja. Zasady i eksperymenty, Alex W. White, 2011, Wydawnictwo Naukowe PWN.

E2. Literatura uzupetniajgca

1.Thinking with Type Ellen Lupton, 2010 (wyd. rozszerzone), Princeton Architectural Press.
2.Digital Lighting and Rendering Jeremy Birn, 2013 (3rd edition), New Riders.

F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia Warunki egzaminu

- aktywnos¢ i zaangazowanie podczas zajeé

- jako$¢é wykonania zrealizowanych ¢wiczen

- prawidtowa realizacja ustalen z przeprowadzonych
konsultacj

- postep w rozwoju indywidualnym studenta




Inne:

ocena celujaca

wybitne
osiggniecia bez
najmniejszych
btedow

ocena
bardzo dobra

bardzo dobre
osiagniecia - z
dopuszczeniem
jedynie
drugorzednych
btedow

ocena
dobra plus

praca powyzej
Sredniego
standardu - z
pewnymi
btedami

ocena
dobra

ogolnie solidna
praca z
zauwazalnymi
btedami

ocena
dostateczna
plus
praca
zadowalajaca,

ale ze
znaczacymi

ocena
dostateczna
praca spetnia

minimalne
kryteria

ocena
niedostateczna

praca nie spetfnia
minimalnych
kryteriow -
student musi
powtdrzyé catosé
materiatu

G. Naktad pracy studenta

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin

godziny kontaktowe z nauczycielem 30+30
przygotowanie do zajec 5+5
opracowanie materiatu po zajeciach 5+5
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 545
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 5+5
suma godzin 50+50
liczba punktéw ECTS 2+2

Data i podpis autora tresci sylabusa

Podpis Przewodniczqcego

Kierunkowej Rady Programowej




